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7 semestres Virtual Graduate como
intensivos Profesional en
(3 aros y medio) Ingenieria de Software



INGENIERIA DE
SOFTWARE

Ingenieria de Software es una carrera con alta demanda laboral y escasez de
profesionales en el mercado tecnolbégico. Esta disciplina, que fomenta la
innovaciéon y el pensamiento 16gico, es clave en el desarrollo de software y
videojuegos. En Uniempresarial, nuestro modelo dual permite a los estudiantes
combinar la teoria con la practica en empresas lideres, gradudndose en solo
tres afnos y medio con experiencia laboral certificada. Esto les abre las puertas a
mejores oportunidades de empleo en el sector tecnolégico, tanto a nivel
nacional como internacional. jPrepdrate para destacar en el mundo de la
tecnologia con Uniempresarial!

La Fundacion Universitaria Empresarial de la Cdmara de Comercio de
Bogotd, Uniempresarial, desde su fundacién en 2001, se ha consolidado
como una Instituciéon de Educacién Superior comprometida con la
formacién de talento humano de alta calidad para el beneficio del
sector empresarial de Bogotd, su regién y el pais. A través de nuestras
acciones y procesos, hemos logrado un crecimiento significativo y un
solido fortalecimiento, contribuyendo al desarrollo y la competitividad
del entorno empresarial.

iLIDERA Y EMPRENDE EN LA INDUSTRIA
TECNOLOGICA!
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Como Ingeniero de Software:

« Podrdas destacar por tu dominio en lenguajes de
programacién como Java, Python y JavaScript.

Tendrds experiencia en desarrollo de aplicaciones
web y moéviles, y manejo de bases de datos.

Poseerds habilidades en metodologias dgiles, control
de versiones y pruebas de software, complementadas
con soft skills como la resolucién de problemas,
trabajo en equipo y adaptabilidad.

Estas competencias te hardn altamente solicitado y
capaz de contribuir de manera significativa en diversos

Resultados Saber 11° sectores.

Formulario de Inscripcion

Certificado de Afiliacion EPS

Soporte del pago de la Inscripcion
Fotocopia del Documento de Identidad
Fotocopia del Diploma y Acta de Grado




Total espacios académicos )

9 5 5 1
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Portafolio de electivas de profundizacién para que el estudiante escojalopcién ) (

Médulos de las materias nicleo
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Disefio y andlisis Andilisis, Disefo de

Programacion
Orientada a

Estructuras de

( Ciclo bésico ) ( Ciclo de profundizacién )
Areas ) ((Componentes ) (C_Periodo1 ) ( Periodo 2 ) ( Periodo 3 ) ( Periodo 4 ) ( Periodo 5 ) ( Periodo 6 ) ( Periodo 7 )
( \ ( \ , Probabilidad, Total de | |% del total
Algebra ] o
prograr?-laciény ineal Estadistica y SREIEED &2
48 96 3 métodos nimericos por Area | | creditos
32 64 2
Gl e céleulo | Caleulo I caluclo i
de ingenieria 32 64 2 32 64
35 22,6%
Profesional
General
( \ Software BLENDEP Metricas de
arquitecture Software Design calidad
ieri 48 96 3 48 96 3 48 96
Ingenieria
Aplicada Introduccién a la Infraestructura Disefoy BLENDED
programacion y redes administracién de sl Inteligencia
\_ Y, 48 9% 3 32 64 2 base de datos rojec Artificial
\ / 32 64 2 Management 32 64
32 64 2
P BLENDED Getica disen Préctica empresarial iseri Préctica Practica Ny o P N
profesional Materia ndcleo y METGITERES Disefio y analisis Desarrollo de Préctica disefio y Pl S D'ffgr':zegzux' Disefio y Desarrollo | empresarial en empresarial en Electiva de Electiva de Prﬁcmfd ?mp(rjesdrlcil Practica empresarial
= formacion diagnostl de requerimientos backend andlisis de y de videojuegos Disefio UI/UX, | Disefo y desarrolio fundizacio slectivaide electiva de 87 56,1%
especifica moresarial e;gg:‘;sc:,?; 128q 64 a 128 64 4 requerimientos backend pruebas 128 64{ 9 4 de videojuegos perg un12|zaa(:|on42 profundizacion 1 profundizacion 2 ‘
empresaria Smpresarial o as0 wfl o 480 10 128 64 4 G e 0 480 10 0 480 10
a N\ VIRTUAL Creatividad y VIRTUAL caem
Catedra prospectiva Etica y responsabilidad Innovacién
Uniempresarial emprendedora social empresarial 32 64 4
socio - 32 64 2 32 64 2 32 64 2
Humanistico
VIRTUAL caem
Entorno Colombiano
32 64 2
Formacién integral 22 14,2%
Uniempresarial Fundamentos étodos de obtencion
Bdsico estadisticos para el y analisis de
fundamental entorno empresarial @ observaciéon empresa
32 64 2 32 64 2
BLENDED BLENDED BLENDED , 'BI:(ENDEc?' .
Idiomas English Beginners Basic English Elementary English remEﬁi;Tseh e
\ / 32 64 2 32 64 2 32 64 2 32 64 2
i Art. Empresa Art. Empresa Art. Empresa Art. Empresa
Electivo o Art. posgrado Art. posgrado Art. posgrado
(Estudiante/Empresa) Electiva libre Electiva libre Electiva libre Electiva libre n YATA
32 64 2 48 96 3 48 96 3 48 96 3
Total réditos acadericos ) QEIETND CENNNNNTNNNEED G D - ¥r ¥ )
(C ) 23 20 155 100%
( 1 1 4 4 1 1
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Cloud Computing

Seguridad
Informatica
(en alianza con
Profesional Certicamara)
especifica

Aplicaciones
moviles

Emprendimiento
de alto impacto

Despliegues
continuos
128 4

Portafolios e
infraestructura

64 128 4 64

Seguridad en
aplicaciones, redes
y datos

128 4

Blockchain y
certificados
digitales

128 4 Materia nacleo

64 64

Desarrollos
hibridos
128

Desarrollos nativos

4 12 4
6 8 64

Fortalecimiento y
aceleracién de
negocios
128 4

Creacion, disefo y
desarrollo de
negocios
128 4

64 64

de requerimientos y
reguerimientos diagramas UML
128horas) 64 horas

Programacion Web
- Backend
64 horas

Desarrollo de
Backend
(128horas)

Programacion Web
- FrontEnd
64 horas

Diseno UIfUX,

Frontend y Pruebas
(128horas)

Disefio y desarrollo Desarrollo de
i i Videojuegos
de Vldeolue%os,

(128horas;

2Dy 3D
64 horas

Objetos |
32 horas

Programacion
orientada a Objetos
I

32 horas

Disefio de UI/UX
32 horas

Desarrollo
Conceptual de
videojuegos
32 horas

Datos 2SEM /
32 horas Nombre del espacio académico
Namero de créditos académicos
Bases de datos 3SEM
32 horas S Horas de trabajo independiente (T1)
Horas Acompafiamiento directo (AD)
Pruebas de \
Software 4 SEM
32 horas
@ compartido con ID
. Posibilidad de compartir con todos los programas
5 SEM

32 horas




